Pokalspielregeln DLH-Ligapokal

1.Allgemeines

1.1 Das Spiel muss in einem von der Liga vorgegebenen Zeitrahmen gespielt werden.
Die Spielpaarungen sind auf der DLH Website sowie auf Facebook und der alle
Kapitane Gruppe ausgeschrieben.

Die Mannschaften verstandigen sich auf einen Termin (Tag egal). Das Ergebnis des
Spiels wird vom Heimkapitan in der 3K Software eingetragen. Bei Fragen an die
Vorstandschaft melden.

1.2 Das Spiel findet nach der Auslosung beim unterklassigen Gegner statt (d.H. A-Liga
gegen B-Liga= Pokalspiel beim B-Ligisten). Falls BZ-Liga Team gegen BZ-Liga,
oder A-Liga gegen A-Liga Team, dann Spielort beim erstgenannten.

1.3  Gespielt wird im 64er-Einfach-KO-Modus.

1.4 Das Finale des Ligapokals wird am jeweiligen Saison Abschluss gespielt.

1.5 Der Ligapokal ist ein Wanderpokal und darf vom Sieger des Pokalfinale bis zum
nachsten Pokalfinale behalten werden. Muss dieser ihn zum nachsten Pokalfinale
abgeben, ist dieser zum Pokalfinale mitzubringen und der Vorstandschaft
auszuhandigen.

2. Spielablauf

2.1 Gespielt wird mit min. 3 Spielern. Es durfen nur Spieler eingesetzt werden die auf
der Teamkarte der Liga gemeldet sind.

2.2 Es kann beliebig gewechselt werden. Ruckwechsel sind nicht erlaubt.

2.3  Gespielt wird immer im Spielmodus 501 Master Out Best of 5!

2.4  Die Heimmannschaft beginnt jedes Spiel, bei unentschieden (2-2 )in den Legs wird
gebullt, das Bullen beginnt das Heimteam.

2.5 Es werden 9 Einzel jeder gegen jeden gespielt.

Dieser Pokal soll ein Beitrag zu einer besseren Ligagemeinschaft und
Austauch untereinander Sein, also denkt bitte daran:



Der Spal} soll im
Vordergrund stehen!!!



